VALUES EDUCATION

“Spolecna
pamét: skola”

dKIros =
2 ~

u O\/OQ
@ for coucamom purposts




\v4

SPOLECNA PAMET: SKOLA

Ref. 20817
CiLEM HRY JE:
Spole¢nymi silami dosdhnout, aby vsechny déti svéta byly ve tfidé dfive, nez
zazvoni zvonecek.
SYSTEM HRY:

1. Na herni kostku nalepte pét déti svéta a zvonecek. Zbyvajici dva zvonecky
nalepte na obé strany ¢erveného zetonu.

2. Na stll polozte herni desku licni stranou nahoru a vedle ni rozlozte rubovou
stranou nahoru 20 karet déti svéta. Zeton se zvonec¢kem polozte na prvni poli¢ko
herni desky.

3. Kostkou se bude hazet podle stanoveného poradi: (pamét)

- Pokud pfi hodu padne jedno z déti svéta, je zapotfebi mezi kartami, které
jsou rubem nahoru najit dvojici stejnych déti. Pokud vytdhnete spravné
karty, date dvojici do tfidy, pokud se to nepodafi, ponechte karty lezet
rubovou stranou nahoru. (Timto se pfi hledani pard podnécuje
spoluprace viech hracu).

- Pokud pfi hozeni kostkou vyjde zvonecek, Zeton se zvonec¢kem
posuneme o jedno policko dopredu.

4. Moznosti ukonceni hry:

- VSichni vyhraji pokud budou viechny déti svéta ve tfidé dfive, nez
zvonecek dosdhne cile.

- Vsichni prohraji, pokud zvonecek dosahne cile a ve tfidé nebudou
vSechny déti svéta.
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