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CÍLEM HRY JE: 
Společnými silami dosáhnout, aby všechny děti světa byly ve třídě dříve, než 
zazvoní zvoneček. 

 
SYSTÉM HRY: 

1. Na herní kostku nalepte pět dětí světa a zvoneček. Zbývající dva zvonečky 
nalepte na obě strany červeného žetonu. 

2. Na stůl položte herní desku lícní stranou nahoru a vedle ní rozložte rubovou 
stranou nahoru 20 karet dětí světa. Žeton se zvonečkem položte na první políčko 
herní desky. 

3. Kostkou se bude házet podle stanoveného pořadí: (paměť) 
- Pokud při hodu padne jedno z dětí světa, je zapotřebí mezi kartami, které 

jsou rubem nahoru najít dvojici stejných dětí. Pokud vytáhnete správné 
karty, dáte dvojici do třídy, pokud se to nepodaří, ponechte karty ležet 
rubovou stranou nahoru. (Tímto se při hledání párů podněcuje 
spolupráce všech hráčů). 

- Pokud při hození kostkou vyjde zvoneček, žeton se zvonečkem 
posuneme o jedno políčko dopředu. 

4. Možnosti ukončení hry: 
- Všichni vyhrají pokud budou všechny děti světa ve třídě dříve, než 

zvoneček dosáhne cíle. 
- Všichni prohrají, pokud zvoneček dosáhne cíle a ve třídě nebudou 

všechny děti světa. 
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